Kleine Handreichung zum Online-Spielberichtsbogen

Liebe Schiedsrichterkameraden,

der Online-Spielberichtsbogen kommt! Im Badischen FuBballverband wird er in dieser
Runde bereits in der Kreisliga und der Kreisklasse A verwendet, im Wirttembergischen
FuBballverband ist seine flaichendeckende Einfiihrung zur Riickrunde 2012/13 oder zur
neuen Saison 2013/14 geplant. Die Zeit, um sich nochmals intensiv mit dem Online-
Spielberichtsbogen zu befassen, ist also jetzt gekommen. Und da es immer wieder
Schiedsrichter in unserer Gruppe gibt, die mit Problemen beim Ausfiillen des Online-
Spielberichtsbogens an mich herangetreten sind, habe ich mich entschlossen, diese kleine
Handreichung zu schreiben. Bitte beachtet: Hierbei handelt es sich lediglich um ein
gruppeninternes Dokument, das weder vom WFV noch vom DFB herausgegeben wurde.
Allerdings dachte ich, dass es keinem schadet, eine kleine, hoffentlich verstdndliche
+Anleitung" fir die Arbeit mit dem Online-Spielberichtsbogen zu haben — wer Probleme
mit dem Online-Spielberichtsbogen hat, kann sich diese Seiten gerne ausdrucken und in
der Sporttasche mit zum Spiel nehmen!

Ein kleines Vorwort noch, bevor wir zum Vorgehen kommen: Habt keine Angst vor dem
Online-Spielberichtsbogen! Es dauert zwar seine Zeit, bis ihr euch mit dem neuen System
vertraut gemacht habt — dann werdet ihr jedoch feststellen, dass der Online-Bogen viele
Vorteile hat. Das Ausfiillen des Online-Spielberichtsbogens geht schneller als das
Ausfillen eines normalen Bogens, zudem spart ihr euch das lastige Abschicken des
Papierbogens an den Staffelleiter. Ein weiterer Vorteil des neuen Systems ist, dass das
Sportgericht, der Staffelleiter oder die Kollegen der Presse direkt nachdem ihr den Bogen
ausgefullt habt, Zugriff auf die Spieldaten haben — Gber den Postweg dauerte das bisher
immer mindestens zwei Tage. Und glaubt mir: Das Ausfiillen des Online-Spielberichts ist
wirklich kein Hexenwerk! Wer im Berufsleben mit dem Computer arbeitet oder in seiner
Freizeit ab und an den PC benutzt, wird auch mit dem Online-Spielbericht keine Probleme
haben! Kommen wir zum Vorgehen beim Online-Spielbericht:

Vor dem Spiel

Vor dem Spiel werdet ihr - wie bisher auch - von der Heimmannschaft einen
ausgedruckten Spielbericht erhalten, auf dem die Aufstellungen beider Mannschaften
aufgefihrt sind. Hier andert sich fir euch also nichts: |hr nehmt — wie gewohnt - euren
Papierspielbericht mit zur Passkontrolle und pfeift das Spiel dann an.

Nach dem Spiel

Schritt 1: Einwahlen in das DFBNet



Sobald ihr das Spiel abgepfiffen und kurz durchgeschnauft habt, konnt ihr mit dem
Ausfiillen des Online-Spielberichtes beginnen. Die Heimmannschaft hat (so ist zumindest
die aktuelle Regelung im BFV) die Verpflichtung, euch einen geeigneten Arbeitsplatz mit
PC und Internet-Anschluss zur Verfigung zu stellen. Das klappt nach eigener Erfahrung
bisher halbwegs reibungslos. Es ist auBerdem der Wunsch der Verbdnde, dass ihr das
Ausfiillen des Online-Spielberichtsbogens auch direkt vor Ort (mdglichst direkt nach
Spielende, noch vor dem Duschen) vornehmt.

Um den Online-Spielberichtsbogen ausfiillen zu kdnnen, 6ffnet ihr den Browser (das ist das
.normale Internetprogramm®, Ublicherweise Internet Explorer oder Mozilla Firefox) und
wahlt euch dort in die Seite http://portal.dfbnet.org ein. Es erscheint diese Seite:
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Hier gebt ihr in die rot umrandeten Felder eure Benutzerkennung und euer Passwort ein
(Daten wurden euch vom WFV mitgeteilt) und driickt anschlieRend auf ,Anmelden".

Schritt 2: Spiel auswahlen

Nach eurer Anmeldung erscheint diese Seite:

[CED

Willkommen bei SpielPLUS

Bitte wahlen Sie die Applikation mit der Sie arbeiten méchten

Spielberichte

Schinansetzung
Postfach

Abmelden

Service
Hilfeangebote
Passwort Sndern
Benutzerdaten dandern

Impressum

Session f Sitzung
Begonnen um 12:04

Ablauf um 12:09



http://portal.dfbnet.org/

Hier klickt ihr auf das rot umrandete Feld , Spielberichte". Es erscheint diese Seite:
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Anwender: 35sr0015759 (Sven Sattler)

Spielplan

Hier kénnen Sie Spielberichte sehen und bearbeiten

Aktuelle Auswahl

I,

Saison: 2012 [ 2013

Spielberichte

Spielplanauswahl Spiele
£ D= Uhrzeit Heim EE Spielstatus Ergebnis Torschiitzen

550008 Landesliga FS/H/LL/WFV/1
B Spiel erfolgt

156. 11.08.2012 15:30

Spvgg 07 Ludwigsburg 1. FC Normannia Gmiind 2:1 ‘;wurléiufig

Abmelden

39. 14.08.2012 19:30 FV Ingersheim TSV Weilimdorf - 4:0 :;'worlﬁufig
Service 36. 15.09.2012 15:30 TSG Backnang FSW Waiblingen W Spiel anerkannt 4:0 Wvollstandig
Hilfsangebote
Passwort dndern 64. 06.10.2012 16:00  VfL Sindelfingen Spvog 08 Schramberg | Spiel anerkannt 4:2 Wvollstandia
ey — 79. 21.10.2012 15:00 FC Rottenburg TSG Tibingen B Schiri geplant == :;'hvorléuﬁg
Impressum 94. 03.11.2012 14:30 Spvag Freudenstadt WfL Nagold B Schiri geplant --i-- :;’wurléiufig

355923 Landesliga 2
. 25.08.2012 15:30 SV Weilheim TV Echterdingen B Spiel anerkannt 1:0 Wvollstandia
136.17.11.2012 14:30 1. FC Heiningen VR Aalen I1 U_Schlrl geplant —-tem ﬁ’i\mrléuﬂg

N
15
=

Session [ Sitzung

Begonnen um 12:09

320049 Kreisliga Sinsheim
Ablauf um 12:28 55. 30.09.2012 15:30 FV Elsenz Wfe Epfenbach W Spiel anerkannt 2:3 Bvollstandig

Alte Spiele I Machstes Spiel |

Furiiel |

Hier tauchen alle Spiele auf, fir die ihr eingeteilt seid bzw. wart und bei denen der Online-
Spielbericht verwendet wird. In der Rubrik ,Spielstatus" steht dabei entweder ,Spiel
anerkannt" (das Spiel hat stattgefunden und der Online-Spielbericht ist vollstdndig
ausgefiillt), ,Schiri geplant” (das Spiel findet irgendwann in der Zukunft statt) oder ,Spiel
erfolgt" (das Spiel hat stattgefunden, der Online-Spielbericht kann nun ausgefillt werden).
Das Spiel, das ihr soeben gepfiffen habt, hat nun ebenfalls den Status ,Spiel erfolgt" (siehe
rote Markierung). Um zum Online-Spielbericht fir das heutige Spiel zu gelangen, klickt ihr
nun bitte auf ,Spiel erfolgt" in der Zeile der entsprechenden Paarung (rote Markierung).

Schritt 3: Mannschaftsaufstellungen korrigieren

Nach dem Klick auf ,Spiel erfolgt™ erscheint dieser Bildschirm:

O

Anwender: 355r0015759 (Sven Sattler)

Spielbericht Teil 1

2a » Hier kénnen Sie die Verantwortlichen und die Aufstellung bearbeiten
Sﬁ.k \ ] | Spichverant Dokumente
o
zurick || Presse (pdf) | Drucken Speichern
Spielberichte Aktuelle Auswahl
Spielplanauswahl . . N
Spieltag - Datum: 7. -11.08.2012 (Samstag) Begegnung: Spvgg 07 Ludwigsburg - 1. FC Normannia Gmiind
Freigabestatus: In Bearbeitung Stadion - Qrt:  Fud Stadion - Ludwi q
he und
Service
Matteo Battista Trainer Patrick Widmann
Hilfsangebote
2 Teni Carneire, Jirgen Liebermann Trainerassistent Sven Bockmeyer
Passwort andern Arst

Dr. Jurgen Wacker

Benutzerdaten andern

Thomas Keller, Philipp Hauser Masseur Chris Szegedi
Impressum

Sven Ablaf Zeugwart Ralf Nagel
e AT Klaus Bach Mannsct haftsverantwortlicher | Claus-16rg Krischke.
Begonnen um 14:04 Dieter Saiger 1. Offizieller

£l 2. Offizieller

Ablauf um 14:24 Maruf Abd-El-jaleel

Mirco Supan Doping-Beauftragter

[[] Verantwortliche nicht versffentlichen [

Spieler, die nicht auf der
Spielberechtigungsliste stehen
(RO.-Nr., Name, Vorname,
Geb.-Datum)

Auto Balzer Angaben zur Werbung Barmer GEK die gesundexperten



Fir den Punkt , Aufstellungen™ sind eigentlich nur die Mannschaften zustandig, ihr habt
hiermit im Normalfall nichts zu tun.

GroBe Ausnahme: Wenn sich vor dem Spiel noch ein Spieler, der eigentlich in der Startelf
stehen sollte, verletzt und deswegen durch einen als Ersatzspieler gemeldeten Spieler
getauscht werden soll, miisst ihr das nach dem Spiel im Punkt ,, Aufstellungen" kenntlich
machen. Dazu klickt ihr dann auf den Knopf ,Aufstellung bearbeiten®, den es einmal fir die
Heimmannschaft und einmal fir die Gastmannschaft gibt (siehe unten, rote Markierung):

Mannschaftsaufstellungen

Aufstellung Spieler Heim Aufstellung Spieler Gast

Nr |[Name Geb. Hirl_— L A Nr |[Name Geb. Hirl_— L A
Datum Weis Vs Datum weis vs

1 Roschke, Alexe] 23.11.1992 TW n ||19 |Gruca, Matthias 14.11.1979 [TW n

2 lAdzic, Aleksandar 13.09.1981 n 2 Zogaj, Altin 05.07.1993 n

= Torres Alcantara, Ardruis Jose [18.08.1992 s |13 Frohlich, Simon 01.08.1990 n

5 Mandel, Mattis 20.02.1991 s [[11 [Glick, Daniel 30.01.1990 n

3 Berberoglu, George 28.03.1980 |C n 15 |Bauer, Felix 23.02.1994 n

3 Goncalves, Marvin 09.11.1991 = |[16 |Molner, Ralph 23.11.1984 n

13  |Willberg, Marcel 27.10.1992 n 17 |Bedak, Merzad 18.02.1989 u

14 |Meef, Julian 18.06.1991 = [[20 |Catizone, Giuseppe 20.09.1977 [C u

15 [Nigl, Marvin 22.09.1992 s [[21 |G&hl, Kersten 12.09.1989 []

16 |Hdrr, Hannes 23.12.1984 s [[22 |Nuding, Marius 19.10.1991 u

20 |Cetin, Ali 25.09.1986 n 23 |[Klement, Benjamin 24.10.19389 u

Aufstellung Auswechselspieler Heim Aufstellung Auswechselspieler Gast

Nr |[Name Geb. Hin_— L A Nr |[Name Geb. Hin_— L A
Datum wWeis Vs Datum weis Vs

22  [Frey, Mario 15.04.1989 ETW n 18 [Kdhnle, Konstantin 20.01.1993 ETW u

=] Celen, Soner 13.05.1980 n S Drimus, Adrian 16.07.1992 .

10 |Russo, Domenico 01.07.1987 [* n 12 |Lauden, Robin 03.12.1993 u

12 (Karoutsos, Dimitrios 15.05.1988 = |[13 |Dantonello, Dennis 15.04.1993 u

21 Pundt, Michael-Sebastian 17.03.1992 n 25 |Dogan, Orkun 16.10.1991 n

Mit "Sp" gekennzeichnete Spieler/-in sind laut System gesperrt, die Aufstellung liegt in der Werantwortung des Vereins.

I Aufstellung bearbeiten I I Aufstellung bearbeiten |I

Zuriick | Presse (pdf) | Drucken I Speichern |

Falls ihr — wie gesagt im Ausnahmefall — einmal die Aufstellung doch noch bearbeiten
musst, sind euch die Mannschaftsvertreter gerne auch dabei behilflich. Sie arbeiten
schlieBlich jedes Wochenende mit der Software.

Muss nichts korrigiert werden, klickt ihr gleich auf ,Spielverlauf* (rote Markierung):

Anwender: 35sr0015759 (Sven Sattler)

Spielbericht Teil 1 sbo115

T o

Hier kinnen Sie die Aufstellung bearbeiten

\ J Aufstellung Spielverlauf Dokuments
Zuriick Presze (pdf) I Drucken Speichern |
Spielberichte Aktuelle Auswahl
Spielplanauswahl X o . .
Spieltag - Datum: 7. -11.08.2012 (Samstag) Begegnung: Spvgg 07 Ludwig: g - 1. FC Nor d
Schiriansetzung
Freigabestatus: In Bearbeitung Stadion - Ort: Fuchshofstrasse Stadion - Ludwigsburg

Postfach

Abmelden

Verantwortliche und sonstige Angaben

Service h N
Matteo Battista Trainer Patrick Widmann



Schritt 4: Grundlegende Spieldaten eingeben

Nach eurem Klick auf ,Spielverlauf" erscheint dieser Bildschirm:

L L S R s s T )

Spielbericht Teil 2

Hier kénnen Sie den Spielverlauf bearbeiten

AH% Aufstellung Spielverlauf Dokumente
v
oy Zuriick | Drucken Freigeben | Speichern |

Spielberichte Aktuelle Auswahl

Spielplanauswahl

Spieltag - Datum:  7.-11.08.2012 (Samstag) Begegnung: Spvgg 07 Ludwigsburg - 1. FC Nor ia Gmiind
Schiriansetzung

Freigabestatus: In Bearbeitung Stadion - Ort: Fuchshofstrasse Stadion - Ludwigsburg

Postfach

Abmelden

Spielverlauf

Service Spielleitung
plliapuEhets Schiedsrichter Schiedsrichterassistent 1 Schiedsrichterassistent 2 Vierter Offizieller
Passwort ndern

Tobias Lauber (Vaihingen an der| |Swven Sattler Michael Sidiropoulos Walter Buck

Benutzerdaten andern

Schiedsrichter und Assistenten nicht veraffentlichen: [T
Impressum

Spielzeiten:

Session [ Sitzung Ergebnisse:

. Beginn: 15:30
Begonnen um 14:04 Spielergebnis: Normales Ergebnis [+] Durchgefiihrte Kontrollen:
. Nachspielzeit:
Ablauf um 14:34 Heim:Gast Schuhe: L.O. @ ni.0 @ Bericht
1. Halbzeit: 0 Minuten
Zur Halbzeit: : Spielfeld: 0. @ n.i.0 ) Bericht
2. Halbzeit: 0 Minuten
Endergebnis
Ende:

| Meldung liber besonders faires Verhalten: [7] siehe Bericht |

Hier misst ihr — genau wie auch friher beim Papierspielberichtsbogen — die wichtigsten
Daten zum Spiel eingeben: Spielbeginn, Nachspielzeit der Spielhdlften sowie End- und
Halbzeitergebnis. Wichtig bei der Ergebnismeldung (rote Markierung): Anders als auf dem
Papierspielberichtsbogen wird das Ergebnis immer nach dem Schema Tore Heim : Tore
Gast eingegeben. Wenn die Auswdartsmannschaft das Spiel also mit 3:1 gewinnt, tragt ihr
.1:3" ein, wenn die Heimmannschaft das Spiel mit 3:1 gewinnt, dementsprechend ,3:1".

Sollte es Ausriistungs- oder Spielfeldmangel gegeben haben, kénnt ihr auf der rechten
Seite den Punkt ins Kastchen ,n.i.0." (nicht in Ordnung) verschieben. Dann misst ihr
jedoch auch im Feld ,Sonstige Vorkommnisse" angeben, welche Mangel es gab (genau wie
auf dem alten Papierspielberichtsbogen). Auch eure Spesenabrechnung macht ihr per
Online-Spielberichtsbogen: Auf der rechten Seite findet ihr ein Feld, in dem ihr Fahrtkosten
und Aufwandsentschadigungen eintragen kénnt.

Schritt 5: Auswechslungen eintragen

Bleibt auf der Seite und fahrt mit dem Mauszeiger nach unten. Dort gibt es diesen Kasten:

ingesetzte Auswechselspieler Heim Eingesetzte Auswechselspieler
Bearbeiten I Bearbeiten I
< Nr fiir Nr. Zeit Nr fiir Nr.

Mit einem Klick auf Bearbeiten (rote Markierung) kommt ihr ins Auswechslungsmeni, das
es einmal fir die Heim-, und einmal fir die Gastmannschaft gibt.

Es erscheint dieser Bildschirm:



Spielbericht Auswechselungen sbol124

Auswechselungen bearbeiten
Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum: 7. -11.08.2012 (Samstag) Begegnung: Spvgg 07 Ludwig g - 1. FC Nor ia Gmiind

Freigabestatus: In Bearbeitung Stadion - Ort: Fuchshofstrasse Stadion - Ludwigsburg

Auswechselungen Heim

Spielminute
Einwechselung von | - bitte Spieler selektieren - El
Spieler
Service fir Spieler - bitte Spieler selektieren - El
Hilfsangebote Zeit TOTNT

Passwort andern

Benutzerdaten andern

Zuriick Lizchen I Speichern I
Imprmum #

Session [ Sitzung

Begonnen um 14:04

Fillt die roten Felder mit Spielminute (fir Auswechslungen, Disziplinarstrafen oder Tore in
der Nachspielzeit schreiben wir immer 45+1,45+2,45+3,... oder 90+1,90+2,90+3,..., fir
Auswechslungen zur Halbzeit immer 46), ein- und ausgewechseltem Spieler aus:

Auswechselungen Heim

Spielminute 4542

Einwechselung von g : Celen, Soner El

Spieler

fur Spieler 8 : Goncalves, Marvin El
Zeit Nr fiir Nr.

Zuriick | L=chen Speichern I

Bestdtigt mit einem Klick auf Speichern (rote Markierung). Es erscheint dieser Bildschirm:

Auswechselungen Heim

Spielminute

Einwechselung von - bitte Spieler selektieren - [ |

Spieler

fur Spieler - bitte Spieler =elektieren - E|
Zeit Nr fiir Nr.

[ 45+2. o Celen 8 Goncalves

Zurick | Laschen Speichern I

So geht ihr bei allen Auswechslungen vor. Habt ihr mal einen Fehler gemacht — kein
Problem. Setzt das Hakchen neben der falsch eingegebenen Auswechslung (griine
Markierung) und klickt dann auf den Punkt Léschen (rote Markierung):

Auswechselungen Heim

Spielminute

Einwechselung wvon - bitte Spieler selektieren - El

Spieler

fiir Spieler - bitte Spieler selektieren - EI
£Zeit  Nr fiir Nr.

S5+2. 9 Celen 8 Goncalves

Zuriick | Lischen I Speichern I




Stimmen die eingegebenen Daten mit den tatsachlichen Auswechslungen tberein, kommt
ihr mit einem Klick auf ,,Zuriick™ (blaue Markierung) wieder zum Ausgangsbildschirm.

Schritt 6: Gelbe und Gelb-Rote Karten eintragen

Die Meldung von Gelben und Gelb-Roten Karten funktioniert mit den genau gleichen
Befehlen wie die Auswechslung. Wir klicken also bei der Boxen fiir Gelbe oder Gelb-Rote
Karten je nach Bedarf auf ,Bearbeiten™ (rote Markierung):

Verwarnungen Heim O O Verwarnungen Gast
Bearbeiten Bearbeiten
- ea— Nr Grund Zeit Nr Grund
erweise nach Gelb-Roter Karte Heim D |j Feldverweise nach Gelb-Roter Karte Gast
Bearbeiten Bearbeiten
ra- | e | [ Grund Bericht Zeit Nr Grund Bericht

Es erscheint dieser Bildschirm:

WVerwarnungen bearbeiten
Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum: 7. -11.08.2012 (Samstag) Begegnung: Spvgg 07 Ludwigsburg - 1. FC Normannia Gmiind

Freigabestatus: In Bearbeitung Stadion - Ort: Fuchshofstrasse Stadion - Ludwigsburg

Verwarnungen Gast

Spielminute
fir Spieler - bitte Spieler selektieren - El
Grund
Zeit T Grund
Zuriick I Lischen Speichern I

In den rot markierten Feldern misst ihr nun Spielminute, Spieler und Grund (hier reicht
eine einfache Angabe von ,Foulspiel" oder ,Unsportlichkeit") eintragen und dann mit
.Speichern® (griine Markierung) bestdtigen. Das Ldschen einer falsch eingetragenen
Verwarnung funktioniert genauso wie das Léschen einer falsch eingetragenen
Auswechslung. Habt ihr alles eingetragen, landet ihr mit einem Klick auf ,Zurick" (blaue
Markierung) wieder beim Ausgangsbildschirm.

Schritt 7: Rote Karten eintragen

Das Melden von Roten Karten funktioniert im GrofRen und Ganzen genauso wie das Melden
von Gelben oder Gelb-Roten Karten. Ihr klickt zundchst auf ,Bearbeiten™ an der
entsprechenden Box (rote Markierung):

Ildverweise nach Roter Karte Heim | B | Feldverweise nach Roter Karte Ga
el

r Grund Bericht Zeit Nr Grund Bericht



Es erscheint dieser Bildschirm:

Spielbericht Rote Karten Gast

Spielminute
fur Spieler - bitte Spieler selektieren - Iz‘
Grund
Bericht
Zeit Nr Grund Bericht
Zuriick | Lschen I Speichern I

Hier misst ihr in den rot markierten Feldern erneut Spielminute, Spieler und Grund (wieder
reicht eine kurze Beschreibung) eintragen. Wichtig: Vergesst nicht, einen Haken beim Punkt
.Bericht" zu setzen. So weil der Staffelleiter, dass ihr ihm eine Meldung zu der Roten Karte
zukommen lassen werdet (mehr zum Anfiigen von Meldungen spater...).

Im Idealfall sieht das dann so aus:

Spielbericht Rote Karten Gast

Spielminute 54
fir Spieler 2 : Zogai, Altin [+]
Grund grobes Foulspiel|
Bericht v
Zeit Nr Grund Bericht
Zuriick I Loschen Speichern

Wieder misst ihr durch einen Klick auf ,Speichern® (rote Markierung) bestétigen. Das
Loschen einer falsch eingetragenen Roten Karte funktioniert genauso wie das Ldschen
einer falsch eingetragenen Auswechslung. Habt ihr alle Roten Karten eingetragen, kommt
ihr mit einem Klick auf ,,Zuriick™ (blaue Markierung) wieder zum Ausgangsbildschirm.

Schritt 8: Spielbericht freigeben

Habt ihr Ergebnis, Spielbeginn und -ende, besondere Vorkommnisse, Auswechslungen,
Gelbe und Rote Karten eingetragen? Falls ja: Herzlichen Glickwunsch! Ihr habt den
allergroften Teil des Online-Spielberichts geschafft. Jetzt ist es an der Zeit im
Ausgangsbildschirm ,Spielverlauf" noch einmal genau zu kontrollieren, ob ihr bei der
Eintragung der Spieldaten auch keinen Fehler gemacht habt! Ist alles korrekt, misst ihr den
Spielberichtsbogen freigeben. Das Freigeben des Online-Spielberichts ist so wie das
Einwerfen eures Papierspielberichtsbogens in den Briefkasten: Ab diesem Moment kann an
dem Spielbericht nichts mehr gedndert werden!

Habt ihr alle Eintragungen vorgenommen und Uberprift, klickt ihr im Bildschirm
.Spielverlauf" auf ,Freigeben" (rote Markierung):



Spielbericht Teil 2

Hier kénnen Sie den Spielverlauf bearbeiten

Aufstellung Spielverlauf Dokumente

Zuriick | Drucken I Freigeben |I Speichern

Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum: 7. -11.08.2012 (Samstag) Begegnung: Spvgg 07 Ludwigsburg - 1. FC Normannia Gmiind

Freigabestatus: In Bearbeitung Stadion - Ort: Fuchshofstrasse Stadion - Ludwigsburg

Spielverlauf

Spielleitung
Schiedsrichter Schiedsrichterassistent 1 Schiedsrichterassistent 2 Vierter Offizieller
Tobias Lauber (\Waihingen an der | Swven Sattler Michael Sidiropoulos Walter Buck
Schiedsrichter und Assistenten nicht versdffentlichen: [
Spielzeiten:

Ergebnisse:
Beginn: 15:30

Spielergebnis: Mormales Ergebnis El Durchgefiihrte Kontrellen:
Machspielzeit:

Heim:Gast Schuhe: i.0. @ n.i.0 () Bericht

1. Halbzeit: 0 Minuten

Zur Halbzeit: : Spielfeld: i.0. @ ni.0 ) Bericht
2. Halbzeit: 0 Minuten

Endergebnis
Ende:

e e e = I

Nach dem Klick auf ,Freigeben™ misst ihr eure Freigabe durch einen Klick auf ,,0K" (rote
Markierung) erneut bestatigen:

Der Spielbericht kann nach der Freigabe nicht mehr bearbeitet werden. Méchten Sie dennoch mit der Freigabe fortfahren?

Abbrechen

| ok

—

Schritt 9: Torschiitzeneingabe

Mit der Freigabe des Spielberichtsbogens habt ihr den wichtigsten und schwierigsten Teil

hinter euch gebracht! Jetzt trennen euch nur noch wenige Minuten von eurer
wohlverdienten Dusche!

Allerdings ist es im Online-Spielbericht die Aufgabe des Schiedsrichters, die Torschiitzen

einzutragen. Um das zu machen, klickt ihr nach der Freigabe auf das Feld , Torschiitzen™
(rote Markierung auf der ndchsten Seite):



e i i e e i e

Aufstellung Spielverlauf

Zuriick | Drucken I Presse (csv) | Fresse (pdf) I

Bestatigung

Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum: 2. -28.08.2011 (Sonntag)

Freigabestatus: Schiedsrichterfreigabe

Spielverlauf

Begegnung:

Stadien - Ort:

Torschiitzen Dokumente

FV Gondelsheim - Gondelsheim

FV Gondelsheim - SpVgg Oberhausen

Spielleitung
Schiedsrichter Schiedsrichterassistent 1
Marcel Schmid (Vaihingen an der  Swven Sattler

Schiedsrichter und Assistenten nicht verdffentlichen:

Schiedsrichterassistent 2

Michael Sidiropoulos

Vierter Offizieller

Spielzeiten:
Ergebnisse:
Beginn: 17:05
Spielergebnis:
Machspielzeit:

T T

Es erscheint dieser Bildschirm:

Normales Ergebnis

Heim:Gast

Durchgefiihrte Kontrollen:

Schuhe:

Spielfeld:

n.i.0

n.i.0

Schiedsrichterkosten:

Bericht

Bericht

Torschiitzen sbo131

Hier kiénnen Sie die Toerschiitzen bearbeiten

Aufstellung Spielverlauf Bestatigung |

Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum: 2. -28.08.2011 (Sonntag) Begegnung:

Freigabestatus: Schiedsrichterfreigabe

Torschiitzen bearbeiten

Stadion - Ort:

Torschiitzen Dokumente

FV Gondelsheim - Sp¥gg Oberhausen

FV Gondelsheim - Gondelsheim

Spielminute

Art Tor a Figentor (1

Strafetofitor ()

fur Spieler Heim - bitte Spieler selektieren -

fiir Spieler Gast - bitte Spieler zelektieren -

Tore Heim

[=]
[=]

Zeit Nr. Art Spielstand
0:0
[ 55 11 Vavlas Standard 1:0
Status vorlaufig () wvollstandia @

Zuriick |

Tore Gast
Zeit Nr. Art
Speichern I Lazchen I

Das Eintragen der Torschitzen funktioniert dhnlich wie das Eintragen von Auswechslungen
oder Gelben Karten. Ihr gebt die Spielminute an und wahlt zwischen ,Tor", ,Eigentor" oder
JStrafstoftor” (rote Markierung). Dann wahlt ihr den Torschiitzen bei ,Spieler Heim™ oder
.Spieler Gast™ aus (lila Markierung). Habt ihr das getan, bestdtigt ihr erneut durch einen
Klick auf ,Speichern® (braune Markierung). Das Loschen einer falschen Eingabe
funktioniert genauso wie bei Auswechslungen oder Gelben Karten. Habt ihr alle
Torschitzen eingetragen und stimmt das Endergebnis mit eurer Torschiitzeneingabe
Uberein, verschiebt ihr den Punkt bei ,Status" (graue Markierung) von ,vorldufig" auf
.vollstandig". Seid ihr damit fertig, klickt ihr auf ,Zuriick™ (blaue Markierung).



Schritt 10: Meldung anhdngen

Falls ihr wegen einer Roten Karte oder eines besonderen Vorkommnisses eine Meldung
formulieren misst, klickt ihr anschlieBend auf die Option ,Dokumente™ (rote Markierung).

Torschiitzen sbo131

Hier kénnen Sie die Torschitzen bearbeiten

Aufstellung Spielverlauf Bestatigung | Torschiitzen Dokumente

Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum: 2. -28.08.2011 (Sonntag) Begegnung: FV Gondelsheim - SpVgg Oberhausen

Freigabestatus: Schiedsrichterfreigabe Stadion - Ort: FV Gondelsheim - Gendelsheim

Torschiitzen bearbeiten

Spielminute

Art Tor @ Eigentor ()  Strafstoftor O
fiir Spieler Heim - bitte Spieler selektieren - El
fur Spieler Gast - bitte Spieler selektieren - El
Tore Heim Tore Gast
Zeit Nr. Art Spielstand Zeit Nr. Art
0:0 E—
= 55. 11 Vavlas Standard 1:0
Status vorldufig ) wollstdndig @
Zurick | Speichern I Laschen I
Es erscheint dieser Bildschirm:
Aktuelle Auswahl
Spieltag - Datum: 2. -28.08.2011 (Sonntag) Begegnung: FV Gondelsheim - SpVgg Oberhausen
Freigabestatus: Schiedsrichterfreigabe Stadion - Ort: FV Gondelsheim - Gondelsheim

Dokumente

Datei: I Durchsuchen_

Bezeichnung:

Datei hochladen I

Dokumente

Es gibt keine gespeicherten Dolkumente zu diesem Spiel

Zuriick |

Wenn ihr eine Meldung machen wollt, schreibt ihr sie in ein normales Word-Dokument und
speichert das Word-Dokument auf eurer Festplatte ab (genau wie z.B. einen Brief). Dann
klickt ihr oben auf ,Durchsuchen..." und wahlt die abgespeicherte Datei aus. Im Feld
.Bezeichnung" (lila Markierung) gebt ihr der Datei dann noch einen halbwegs sinnvollen
Namen (zum Beispiel: ,Bericht zur Roten Karte gegen den Spieler Miiller, SV Bergdorf").
Habt ihr das erledigt, konnt ihr die Datei mit einem Klick auf ,Datei hochladen" (braune
Markierung) zum Online-Spielbericht hinzufigen.



Eine etwaige Meldung zu einer Roten Karte misst ihr natirlich nicht vor Ort auf dem
Sportplatz schreiben. Es ist vollkommen in Ordnung, wenn ihr vor Ort nur die Schritte 1-9
und Schritt 11 durchfihrt und euch daheim dann erneut ins DFBNet einwahlt (Schritt 1), um
die Meldung zu schreiben und hochzuladen (Schritt 10).

AuBerdem gibt es derzeit die Regelung, dass bei einer Meldung zu einer Roten Karte die
Meldung auch von euch ausgedruckt und unterschrieben werden muss. Anschliefend
musst ihr sie per Post, zusammen mit dem eingezogenen Spielerpass, an den Staffelleiter
schicken.

Schritt 11: Abmelden

Wenn ihr mit Schritt 9 fertig seid, misst ihr euch nur noch abmelden. Dazu klickt ihr auf die
Schaltflache ,,Abmelden* (rote Markierung).

@~

Anwender: 35sr0015759 (Sven Sattler)

Torschiitzen sbo131

Hier kinnen Sie die Torschitzen bearbeiten

Aufstellung Spielverlauf Bestatigung | Torschiitzen Dokumente

Aktuelle Auswahl

Spielberichte Spieltag - Datum: 2. -28.08.2011 (Sonntag) Begegnung: FV Gondelsheim - SpV¥gg Oberhausen

Spielplanauswahl Freigabestatus: Schiedsrichterfreigabe Stadion - Ort: Fv delsheim - delshei

Schiriansetzung

jTorschiitzen bearbeiten

o
Abmelden I
Spielminute

Service Art Tor @ Eigentor () Strafstoftor ©)
Hilfsangebots fur Spieler Heim - bitte Spieler selektieren - El
Passwort andern fur Spieler Gast - bitte Spieler selektieren - El
Benutzerdaten dndern Tore Heim Tore Gast
Zeit Nr. Art Spielstand Zeit Nr. Art
Impressum 0:0 - @ O
= 55. 11 Vavlas Standard 1:0

Session / Sitzung

Begonnen um 14:04 Status vorlaufig () wvollstdndig @
Ablauf um 15:33 -
Zuriick Speichern | Léschen

Damit habt ihr eure Pflicht getan. Und jetzt: Ab unter die Dusche! :-)
Ich wiinsche euch gut Pfiff und viel Erfolg mit dem Online-Spielbericht!

Viele Griifie
Sven Sattler



